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令和7年 令和8年
4月 5月 6月 7月 8月 9月 10月 11月 12月 1月 2月 3月

主なイベント等 せと市 歳の神 パブコメ

基本設計

1.住民による管理運営体
制の構築

2.管理運営計画の素案作
成

3.管理運営組織の選定プ
ロセスの検討

4.施設設計との調整

令和7年度 （仮称）本郷パーク基本設計及び管理運営計画 全体スケジュール
（案）

＊管理運営コスト算定

●7/20 ほんごうパー
クフェス（水遊び）

与条件の把握

●第1回
MTG
実証イベント準備

日常利用の内容の検討
（安全管理、緊急対応等）

※有志によるミニイベント等（情報発信は継続）

アンケート調査準備、実施、結果整理

管理運営計画素案作成

選定条件、プロセスの検討
（法人/任意団体、構成員・人材等）

※町内外プレーヤー声掛け、ノウハウ有する民間事業者との調整

＊概算整備費算定

住民有志による任意
団体の立ち上げと、
任意団体が主体とな
り取り組む実証イベ
ント等の企画運営を
コンサルが伴奏支援。

管理運営の方針およ
び体制案を設定し、
コストを算定する。

組織に求める要素等
を検討し、整理する。

町民との意見交換の
機会や意見の反映。

＜管理運営計画の項目＞
基本理念、管理運営方針（利用方針、
運営方針、維持管理方針）、管理運
営の内容、管理運営主体、収支計画

将来利用が想定される
団体等（町内）への利
用意向等を確認

①実証イベ
ント運営

②日常利用
の検証と見
守り活動

③本郷パーク
の情報発信

④任意団体
の立ち上げ

体制の検討（活動目的、内容、役割分担等）

プレハブ準備、設営
●プレハブ再運用開始

プレハブ
継続？
撤去？

●9/4～見守り活動

実証イベントや本郷パークに関する活動の情報発信（SNS、WSだより）

●任意団体立ち上げ
※検討状況による

●第2回
MTG

コンサル実施HPF実施（町・コムテック伴走）

●第3回
MTG

●第4回
MTG

●第5回
MTG

●9/30
第1回町民懇談会

●（予定）12月頃
第2回町民懇談会

●（予定）2月頃
第3回町民懇談会

基本設計

設計


